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Mili Ctenari, milé ctenarky, )
jak jste si uz nejspis vSichni vsimli, toto obdobi neni jednoduché. Una-
va, prokrastinace, vécné nicnedélani a do toho vSechny ty negativni
zpravy vam mohou privodit poradnou davku stresu. Ale neboijte se!
Jakmile se ponorite do nejnovéjsiho vydani eMka, vSechny vase pro-
blémy a strasti ndhle zmizi!

V tomto Cisle se dozvite mnoho zajimavosti o vasem spanku a co
vSechno se vam v ném mdze prihodit. Dozvite se, jak je na tom v této
zvlastni dobé sport. Jan Urbancik vam tentokrat nabidne ne jednu,
ani dvé, ale hned tfi recenze na nejnovejsi videohry. Také se naucite,
jak si zorganizovat kazdicky den zabavnou a kreativni formou Bullet
journalingu, Ema Dancikova prinese exkluzivi pohled na prvni pololeti
tohoto nechvalné proslulého roku a mnohem vice!

Staci jen otodit list.
Prijemnou zabavu Vam preje

- redakcéni rada eMka
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DISTANCNI VYUKA

Pandemie koronaviru nds uvrhla do situace, na kterou jsme nikdo nebyli
pfipraveni. To samoziejmé meélo dopad i na skolstvi, a proto je aktualni
pololeti velmi naro¢né. Spousta ucitell se musela naudit, jak pracovat s
moderni technikou, aby mohla aspon trochu probihat vyuka na dalku a také
studenti si museli zvyknout na Uplné jiné podminky, nez na jaké byli zvykli.
Jako student miZu Fict, Ze je opravdu naro¢né ucit se latku sama bez vy-
na dalkové vyuce je donutit se prestat s prokrastinaci a zacit délat néco do
koly, protoZe hodné lidi tuhle situaci mGze chapat jako prazdniny, i kdyz to
tak ve skutecnosti neni.

Jako pozitivni na této situaci vnimam to, Ze az se studium vrati do starych
koleji, tak by se spousta véci mohla délat online, coz by pro nas studenty
mohlo byt vyhodnéjsi a jednodussi. V moderni dobé je technika nezbytnou
soucasti nasich Zivotd, takze je jenom dobte, kdyZ se s ni nau¢ime spole¢né
vice pracovat. OvSem klasickou vyuku nelze Uplné nahradit, protoze kon-
takt uditel se studenty ve $kole je dlleZity a komunikace online k tomu
neni idealni.

Na druhé strané tu jisté jsou i negativni dopady - nastup zpatky do skoly v
zafi pro nékteré z nas bude trochu Sok po tak dlouhé dobé bez pravidelné-
ho rezimu, a taky bude potieba nékteré ucivo z tohoto pololeti zopakovat,
takze se vyuka urcité zpomali.

Kazdopadné je dobfe, Ze se tato situace stala, protoze si myslim, Ze pokud
prijde druha vina koronaviru nebo se nékdy dostaneme do podobné situace
znovu, urcité budeme |épe pripraveni.

Klara Zaléikova KVIB



pololeti
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SLOVECH

VSechno se zdalo byt normalni a my si mysleli, Ze tohle polole-
ti bude stejné jako to prvni. UZ od prosince jsme sice tu a tam
slySeli o tom koronaviru v Ciné&, ale bylo nam to jedno, v8ak
Cina je daleko a co na tom viru m(iZze byt tak hrozného? Jenze
pak uz zprav o koronaviru jenom pfibyvalo, virus se rozSifil i
do Japonska, Jizni a Severni Koreje a celkové po Asii. To uz to
zacinalo byt vaznéjsi. V pllce Unora uz se v televizi nemluvilo
témér o niGem jiném nez o tom Covidu 19. RozSifil se uz i po
Evropé, protoze nakazeni lidé z Asie cestovali tfeba do Italie
nebo do Francie. To uz se lidé zacali bat. Pamatuju si, jak
méla jedna moje spoluzacka strach, aby se nanakazila, a ja
se ji vysmala, Ze pry: ,,V Cesku zadné pfipady nejsou, a Ze by
musela pfijit do styku s lidmi, ktefi byli v Italii nebo tak.“ Jenze
1. bfezna pfiSel prvni nakazeny. Mé to vSak pofad bylo uplné
jedno a ani ve Skole se to moc nefeSilo. A pak pfiSel onen
osudovy den. Bylo to 10. bfezna, na moje 12. narozeniny! V
tenhle den totiz zavfeli Skoly. Pamatuju si, Ze to bylo utery.
Tehdy jsem méla i Zurnalistu. Taky si vzpominam, Ze n&kdo
na konci fekl: ,,Tak, ahoj, v zafi!“ a bylo to mysleno jenom jako
vtip. V8ichni jsme si mysleli, Ze se za chvili vratime zpatky.
Dokonce jsme si s kamaradkami na WhatsAppu zaloZily sku-
pinu 2 tydny prazdnin. No, ja jsem ji tak nepojmenovala! Uz
tehdy jsem byla pesimistka a nejradSi bych ji pfejmenovala
na ? prazdnin. | kdyz.... prazdnin? Da se tato distan¢ni vy-
uka vubec nazvat prazdniny? Rozhodné neda, spi§ naopak!
V fadé pfedmétl nam totiz ucitelé davaji mnohem vice uciva,
nez bychom kdy stihli ve 8kole, takZe je to spi$ takové douco-
vani na dalku. O dva dny pozdéji viada vyhlasila nouzovy stav,
o par dni pozdéji i zakaz vychazeni (= mohli jste jit jenom do
prace, na nakup, nebo pomoct pfibuznym) a noSeni rousek.
VSechno to bylo podle mé hrozné& Spatné& zorganizované, je-
likoZ jsi musel nosit rousku, ale nesla koupit. Chtél sis ji usit,
jenze sis nemohl koupit latku, galanterie byly zaviené. Pak uz
to bylo &im dal horsi. 1000 nakazenych, 2000, 3000, 5000...
nékde tady jsem to prestala fesit a taky se definitivné vzdala
nadéji na navrat do Skoly. Pak pfiSla zprava: ,,Déti se budou
vracet do Skol!* Musim se pfiznat, pobrecela jsem si, kdyz
jsem zjistila, Ze to plati jen pro 1. stupefi. Nechapu pro€. VSak
ti mladsi pfece budou haf chapat pravidla, nebudou chapat,
Ze je nezbytné, aby nosili rousky, dodrzovali rozestupy, nebo
si dezinfikovali ruce... Sice je mozna pravda, Ze moc neumi s
témi pocitaci a tak, nebudou na online hodinach, jenze s tim
jim mohou pomoct jejich rodice, ktefi s nimi zGstanou doma.
Takze na zavér nadéje: SlySela jsem, Ze bychom se mozna
do Skol mohli vratit, kdo vi... tfeba si tenhle ¢lanek pravé Ctete
tastni s kamarady ve $kole. CUS VIRUS :)!

4 hEma Dancikova PA
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Na Gears Tactics jsem se neskutec¢né
tésil, po zklamani v podobé Phoenix
Pointu jsem opravdu doufal, ze konec-
né prijde ta prava tahova strategie pro
mé. Byla to tak rozhodné jedna z mych
nejocekavanéjsich her tohoto roku a v
poslednich tydnech uz jsem jen pocital
dny do vydani. Dokud nepfisel vyloze-
né blesk z Cistého nebe v podobé XCO-
Mu: Chimera Squad, na ktery jsem uz
také délal recenzi a vedl si velmi dob-
fe. Moje pozornost se presmérovala na
spin-off mé milované série, ale i tak
jsem se ihned po jeho dohrani pustil
do Gears Tactics. A takhle zpétné si
ted' fikam, proc ja je nehral v opacném
poradi...

Gears Tactics se odehrava nékolik let
pred prvnim dilem této znamé série.
PFibéh vlastné neni prilis slozity, zkrat-
ka musime bojovat proti Locustim a
hlavné porazit Ukkona, ktery vSechny
to potvory tvori. Hlavnim hrdinou je
be Diaz, otec Kait Diaz ze 4. a 5.
ears. Ten se vydava, spolu s nékolika
daldimi hrdiny, na boj proti této stvire,
ackoli ho to mize stat Zivot.

Pfib&h je doslova primérny, ale jde o
strategii, takze to neni az tak zavazny
zapor. Navic je pribéh aspon doplnén o
velmi pékné cutscény, které jsou sko-
ro na urovni Gears 5. Obecné grafika v
této hre je skvéla a jde o jedno z nej-
vétsich pozitiv. Vypada pomérné reali-
sticky a i pFi bliz§im pohledu nezklame,
navic ma hra také perfektni sound de-
sign, hlavné co se tyce zbrani. Pokud si
tedy uzivate brutalni scény z této série
(ackoli ja nejsem zrovna Clovék, ktery
by je potfeboval), tak vam hra nabidne
slusnou podivanou.

Co vas asi zajima nejvic, je hratel-
nost. Nutno na zacatek fict, Zze ta hra
je trochu néco jiného, nez jsem od ni
Cekal. Nejde ani tak o XCOM zasaze-
ny do univerza Gears, ale spiS Gears s
nadechem XCOMu. Ano, jde o tahovou
strategii, ale i pfes to v tom Gears vi-
dite opravdu hodné. Strelba, prostredi,
nepratelé, jiz zmifiované brutalni scé-
ny, zkratka vsechno. Co je tedy jinak
oproti XCOMu? No, je toho hodné. Prv-
ni je potfeba Fict, Zze jde o klasickou
tahovou strategii, kterd nevyuziva zad-
nou timeline, jakou jsme mohli vidét
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v Chimera Squad. Ten hlavni rozdil je
ale v tom, Ze Gears k boji pfistupuje
mnohem agresivnéji. Zatimco v XCO-
Mu je casto lepsi zvolit defenzivnéjsi
zplsob, tady na vés hra hazi neptatele
ze vSech stran, proto taky mate 3 ak¢-
ni body namisto 2 a stfelba neukoncu-
je tah. MGzete tedy stfilet klidné t¥ikrat.
Vyvojafi se zbavili gridu a pohyb je tak
viceméné volny, coz je zajimava zména
a musim Fict, ze se u takové hry hodi.
Asi nejzajimavéjsi prvek je ale poprava,
kterou mUGzete provést, pokud nepfitele
knocknete. Po provedeni dostanou vsich-
ni ostatni vojaci jeden akéni bod navic,
coz do hry pridava spoustu taktizace a
uz jenom s touto akci si jde velmi vyhrat
a mlze vam klidn& pomoct otocit bitvu
ve vas prospéch. Také zde najdete mire-
ny overwatch podobny tomu ve Phoenix
Pointu nebo i novém XCOMu. S nim se
vSak poji jedna nepékna véc, je totiz az
prili$ silny. Vzhledem k tomu, ze ho akti-
vuje prakticky jakakoli akce a obecné mi
pfiSel mnohem presnéjsi, bylo vétsSinou
mnohem lepsi aktivovat overwatch nez
klasicky stfilet. A to by se asi dit nemélo.
Jak uz jsem zminil, nepratele obcas
knocknete a ne zabijete, jini nepratelé
je mezitim mohou ozivit. A to plati také
pro vas. Pravé tato mechanika ale podle
mé az prilis ulehcuje nékteré bitvy. Ob-
Cas je prosté lepsi se zamérné nechat
knocknout, pak totiz po vas nepratelé
nepljdou, vy se miZete oZivit a dostat
se do bezpeci. Na druhou stranu jsem to
na nékolika misich ocenil, protoze uz slo
opravdu do tuhého. O tom jesté pozdé&ji.
Ve hfe jen marné budete hledat néjaké
spravovani zakladny, vlastné mi to ale
moc nechybé&lo. Mlzete akorat najimat
nové vojaky a upravovat vybavu tém,
které uz mate. Vojaci jsou rozdéleni na
dva druhy: Hrdiny, ktefi vdm nesmi ze-
mfit, jinak musite restartovat misi a pak
klasické vojaky, ktefi vam klidné zemfit
mohou. Tady ale pfichazi prvni zasadni
problém této hry, vojaci jsou totiz néco
jako otroci. Cena je nizka, v tomto pripa-
dé dokonce nulova, a tak s nimi zachazite
Spatné. Prakticky po kazdé misi totiz do-
stanete moznost naverbovat hned néko-
lik vojakQ, ktefi jsou casto lepsi nez ti,
které uz mate. A jak uz jsem frekl, je to
kompletné zadarmo. Jakékoli levelovani
tak absolutné ztraci smysl, protoze i kdy-
byste brali néjakého vojaka na vSechny
mise, coz mimochodem ani nejde, stej-
né by nemél takovy level, jako ten, ktery
je momentalné v nabidce. Tahle ¢ast mi
tak prijde absolutné nevybalancovana,
protoZze néjaké obétovani vojaka tady
na rozdil od XCOMu prejdete mavnutim

ruky.Kdyz uz je re€ o levelovani, mél
bych zminit velmi rozmanity strom
schopnosti. Ve hie je celkem
vojak{, z nich? kazda ma
aktivni a pasivni schopnos
levelovanim odemykate. Ja
byva, nékteré jsou uzite¢né,
méne, po néjaké dobé jsem v tom

ale uz mél takovy zmatek, ze jsem

ani nevédél, jaké vSechny schopnosti
moji vojaci viibec maji. Nechci to brat
vylozené jako negativni véc, prece
jenom, je skvélé, ze mizete pouzit to-
lik rGznorodych schopnosti, ale jejich
pocet by opravdu nemusel byt az tak
vysoKky.

Kdyz se jesté vratime k bitvam, je
nutné zminit, ze kromé klasickych
nepratel, ktefi jsou vzdy predstaveni
pomoci efektniho intra, se ve hfe na-
chazi také bossové. A tady prichazi na
scénu pro tahové strategie v posledni
dobé typicka nevyvazena obtiznost.
Za celou hru potkate celkem tfi bosse
a zatimco ten prvni je tak trochu OP

a zabralo mi mozna i néco pres 10
pokust, nez jsem ho zabil, druhy boss
je absolutné primitivni a tfeti zase
takovy prdmér. Tak n&jak mi pfijde, ze
vyvojari trochu popletli poradi, proto-
Ze tohle prosté neni normaini. Stale

to ale neni to hlavni, co se mi na hre
nelibilo. K tomu se dostaneme aZ ted.
Jsou to mise. Clovék by si mozna

fekl, co se na nich da zkazit, vlastné
ani ja jsem nikdy v XCOMu nemél
problém s tim, Ze by se mise néjak
opakovali. Vyvojafi ze Splash Damage
ale ukazali, Ze to pokazit skute¢né

jde a slovo repetitivni dostavaji na
Uplné jiny level. Ze zacatku vas hra
bude bavit, budete dostavat pribéhové
mise, pokazdé trochu jiného typu a

vy budete spokojeni. Problém pfichazi
ve chvili, kdy po vas hra zac¢ne chtit
plnit vedlejSi mise. Ano, vedlejsi mise,
které jsou ve vSech ostatnich hrach
nepovinné. Ale vyvojafi si zfrejmé
rekli, ze je vyborny napad to zakom-
ponovat do hry jako povinnou soucast
a jakési oddéleni pribéhovych misi.

Jan Urbancik KVIB



Tak si reknete dobfe, splnim tuh-
le vedlejSi misi. Prvni vas to mozna
bude bavit, ale pak prijde dalsi a dal-
Si a dalsi... Hra po vas bude chtit plnit
¢im dal tim vic vedlejsich misi, které
jsou naplni do puntiku stejné jako ty
predchozi a map je sice ve hre vic,
ale za chvilku se také zacnou opako-
vat. Vy si tak brzy uvédomite, Ze jde
jen o trapné natahovani herni doby
(i presto stravite ve hre asi 15 ho-
din, zatimco novy XCOM nabidl néco
kolem 30 hodin obsahu), ktera by se
dala v klidu zkratit na polovinu. Kdyz
uz se konec¢né dostanete ke konci,
¢ekd na vas to nejvétsi peklo. Moz-
na jste si mysleli, ze nejtézsi mise by
méla byt ta finalni, ale Splash Dam-
age asi chtélo byt originalni, proto-
ze vam pred findIni misi hodi jesté
tfi povinné vedlejsi mise. Kdyz jsem
zapnul tu prvni, fikal jsem si, jestli
jsem omylem nepfepnul obtiznost na
tu nejvyssi, protoze dokoncit ji bylo
naprosto nemozné a to doslova. Vaz-
né nevim, jestli tuto hru nékdo tes-
toval, ale misi jsem délal asi 3 hodiny
a dokondil jsem ji pouze tak, ze jsem
él veliké stésti na umisténi nepratel
jeSté jsem musel obétovat jedno-
vojaka, coz mé ani moc netrapilo,
jak uz jsem Fikal dfive. Findlni misi
jsem pak prosel na prvni pokus, tak-
Ze ja se ptam, kde je chyba? Protoze
si opravdu nemyslim, ze kdyz mam
v druhém tahu vSechny vojaky na
zemi, tak je problém u mé.

Konc¢ime na negativni viné a bohuzel
mam z této hry opravdu horkosladké
pocity. Méla neskutecny potencial v
podobé skvélého zasazeni, zabav-
nych a origindlnich mechanik i pék-

né grafiky s cutscénami. To vsSe ale
velice kazi repetitivni mise (a to ne
jenom zminované vedlejsi, ale i ty
pribéhové), vojaci, jejichz levelovani
je naprosto zbytecné a nevyvazena
obtiznost, kterd nekontrolovatelné
litd nahoru a dolG. Hrozné rad bych
hie udélil néjakou lepsi znamku, ale
prosté to nejde. Sice vas bude bavit,
ale jen prvnich par hodin, pak nadse-
ni rychle vyprcha. Pomysiny souboj
XCOM: Chimera Squad a Gears Tacti-
cs tak za mé jasné vyhrava Chimera
Squad.

" Jan Urbancik KVIB
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Nebudu prehanét, kdyz hned na za-
Catek reknu, Ze remake druhého Re-
sident Evilu (dale RE2), vydany v Uno-
ru lonského roku, byl masivni Uspéch.
Na této hie se jen tézko hledaly chyby
a sklizela skvéla hodnoceni ze vsech
stran. Proto byli fanousci nadseni, kdyz
bylo loni v prosinci oznédmeno, Ze se
remaku docka i Resident Evil 3, kte-
ry plvodné vysel v roce 1999 na prvni
Playstation. Uz pfi ozndmeni vSak bylo
jasné, Zze néco neni Uplné v poradku.
Hra se sice vyvijela prakticky stejnou
dobu jako RE2, na ném vsak pracovali
pouze vyvojafi z Capcomu. Na Resi-
dent Evilu 3 pracovala hned 4 studia,
a to se opravdu jen tak nevidi. Ackoli
Capcom pusobil v roli jakéhosi koor-
dinatora, vyvoj podle vSeho vedlo K2,
zatimco studio M-Two bylo zalozeno
teprve v roce 2018, kdy uz vyvoj RE3
bézel na plno, a tak nejspis na vysle-
ek nemélo tak velky vliv.

M-Two si dovolim malou odbocku,
to studio je totiZz tvoreno byvalymi
zameéstnanci Capcomu a PlatinumGa-
mes a vede ho byvaly $éf jiz zminé-
nych PlatinumGames Tatsuya Minami.
Studio vSak vzniklo s tim, ze chtél Mi-
nami pribrat do tymu také samotné-
ho tvirce série Resident Evil a Zzanru
survival hororl obecn& - Shinji Mika-
miho. Ten bohuzel odmitl, protoze ted'
pracuje ve svém vlastnim studiu na
hororu GhostWire: Tokyo. Nazev M-T-
wo pak mél odkazovat pravé na poca-
tec¢ni pismeno pFijmeni obou téchto vy-
vojarl. Nedavno jsme také zjistili, ze
studio pravdépodobné vzniklo za Uce-
lem vytvoreni remaku Resident Evilu 4,
ale to uz velmi odbocuju, takze zpatky
k tématu.

To, ze vyvoj vedla 4 studia, nebyla jedi-
na zvlastnost. Capcom totiz odhalil, Ze
pri koupi Resident Evilu 3 dostanete i
multiplayerovou hru Resident Evil: Re-
sistance, ktera se testovala uz loni na
podzim a ohlasy byly smisené. Celé to
tak pUsobilo velmi podivné a uZ tehdy
se spekulovalo, jestli nAhodou Capcom
nedava Resistance jako ,darek" proto,
ze zkratka RE3 tolik nevérili. I tak se
ale vsichni hradi, véetné mé, na tuto
hru velmi tésili. A jak to dopadlo? To
se za chvili dozvite, ale nejdfiv k dé&ji.
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ale nejdriv k déji.

Hra je zasazena do fiktivniho mésta Ra-
ccoon City na prelomu zafi a fijna 1998,
kdy zde byl omylem vypustén T-Virus,
ktery z lidi déla zombie. Hra sleduje by-
valou ¢lenku elitni jednotky S.T.A.R.S.
- Jill Valentine (ta se objevila uz v upl-
né prvnim dilu série Resident Evil), kte-
ré méla ve mésté za ukol vypatrat, kdo
stoji za spoleCnosti Umbrella, ktera virus
vytvorila. Vétsina lidi ve mésté se vsak
rychle nakazi a celé Raccoon City je uve-
deno do karantény. Jill je tak nucena z
mésta utéct. Cely pribéh probihd na
plose nékolika dni a je Uzce propojen s
Resident Evilem 2, ktery se odehrava ve
stejném Casovém obdobi.

Hned prvni véc, kterd vas zaujme, je
naprosto neskutecna grafika. Vizuaini
stranka je minimalné na Urovni RE2, ale
mozna i lehce vys$si. Na kochani prostre-
dim bohuzel v této hre neni Cas, ale tato
grafika je zkratka absolutni Spicka toho,
co momentéln& herni primysl nabizi.
Skvéle vypadaji interiéry i exteriéry, mo-
dely postav, vybuchy i ty nejmensi detai-
ly. BEhem hry navic uvidite spoustu cut-
scén, do kterych je prechod tak plynuly,
Ze jsem pfi hrani obcas zufivé mlatil do
klavesnice v domnéni, Ze stale hraju a
mdZu postavu ovladat.

Krasny vizual pak dopliuje také skvély
sound design. Strelba, vybuchy a prak-
ticky jakékoli zvuky zni zkratka skvéle a
velmi uvéfitelné. Soundtrack je néco, co
je dokonce lepsi nez ten v RE2. Tam se
pokouseli o zcela novou hudbu, coz sice
Castecné vyslo, ale Casto byla hra tak né-
jak prilis tichd. Resident Evil 3 se naproti
tomu drzi origindlu, a tak ve hre zazni
i zndma hudba v save roomu nebo pfi
findlnim boss fightu. Skvéla hudba vas
jesté vic vtrhne do tohoto nebezpecné-
ho svéta. Celkové tak zvukovou stranku
hodnotim velmi kladné a je opravdu o
néco lepsi nez v RE2.

PFibéh je zajimavy, ackoli pomérné jed-
noduchy, jak je u této série zvykem.
KdyZz se vsak podivate na pribéh celé
této sagy, dostanete velmi komplexni
déj, ktery by vysel na nékolik stran. Ale
zpatky k véci. Libilo se mi jesté propoje-
ni s RE2, podivate se totiz i do policejni
stanice, ve které se RE2 prevazné ode-
hrava, a narazite tak i na staré znamé
nepratele, které jinak na ulicich Raccoon
City nenajdete. Jiz zminéné cutscény
jsou paradni a ndhodné dokumenty, na
které obcCas béhem hry narazite, jsou
také péknym pridavkem a je vidét, ze si
vyvojari dali zélezet na kazdém detailu.
Plakaty s fiktivnimi filmy, které napadné
pfipominaji filmové klasiky, ¢i originalni

originadlni vymyslené reklamy, vsSech-
no to ve mésté najdete. Za vypichnuti
ale stoji hlavné postupné s (jejici
vztah mezi Jill a Carlose
pfi¢ hrou provazi. I dalsi
stavy jsou vsSak zajimavé.
vaji smysl, postavy reaguji
nechybi ani néjaky ten humor, to vse je
pak doplnéno o skvély dabing. Scéna-
risté i dabéfi zkratka odvedli praci na
jednicku.

Co se hratelnosti tyce, je hra velmi
podobnd RE2. Pohled z tfeti osoby,
omezeny inventar, ukladani pomoci
psacich strojl & kombinovani bylinek,
které jsou pro Resident Evil typické.
Ukolem je samoziejmeé utéct z mésta,
coz nebude vibec jednoduché, proto-
ze Raccoon City uz je celé promorené
nemrtvymi ob&any. S t&mi se mizete
vyporadat klasickou stfelbou ze zbrani,
ta je zpracovana velmi dobie a nemél
jsem s ni jediny problém. Kromé toho
ale mizete pouzit také o néco plodné&jsi
feseni jako treba hodit granat ¢i strelit
vybusny sud. Kdyz uz jde opravdu do
tuhého a tfeba zrovna nemate nabitou
zbran, kromé pro RE pomérné typic-
kého noze mizete pouzit také speci-
alni schopnosti Jill a to je Uskok. Kdyz
potFebujete probéhnout mezi nékolika
neprateli a nechcete si plytvat naboje,
kterych je sice vice nez v RE2, ale sta-
le se vyplati, si je Setfit, mizete usko-
Cit. Pokud je Uskok dobre nacasovany,
nakazenym se efektivné vyhnete a
mdZete pokracovat v cestd. Nacasovat
ho je vSak velice tézké, a tak jsem be-
hem hrani prevazné zlstal u osvédde-
nych zbrani, kterych je ve hfe hned né-
kolik. Navic, pokud budete prohledavat
kazdy kout, mozna narazite i na néjaké
ty vylepseni pro vase zbrang, které se
pak mohou hodit hlavné v boji proti sil-
n&j$im nepratelim. A tim hlavnim je...
Nemesis, monstrum, které je prakticky
nesmrtelné a jeho cil je zabit vSech-
ny cleny jiz rozpadlé elitni jednotky
S.T.A.R.S. Nezastavi ho nic. Kdyz je
pred nim zed, zkratka ji probofi. Kdyz
se potfebuje dostat na stfechu, neni
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probofi. Kdyz se potiebuje dostat na
stfechu, neni problém, zkratka na ni
vyskodi. Navic se neboji ani zbrani,
takze na vas klidné vytdhne pla-
menomet nebo raketomet. Silné&jsi
monstrum uz snad ani existovat ne-
mdZe. A praveé toto stvofeni vas bude
pronasledovat po celou dobu hrani.
Tedy... ne tak Uplné. A tady pfichazi
prvni problém hry.

Vyvojari slibovali, Ze Nemesis bude
nepredvidatelny a bude vas prona-
sledovat prakticky po celou hru, po-
dobné jako Mr. X v RE2. Nemesis v
této hie je vSak vSechno, jenom ne
nepredvidatelny. Strety s nim jsou v
drtivé vét&iné piipadl naskriptované
a o zadnych nahodnych stretnutich
nemlze byt fe¢. A ackoli po ulicich
Raccoon City vas prohani prakticky
porad, kdyz se dostanete do dalsi
Casti hry, uz se tolikrat objevovat
nebude, coz je pomérné skoda. Pri-
jde mi, Zze potencidl tyranta vyvojari
nevyuzili Uplné na maximum a ne-
dosahli tak ani Urovné Mr. X z RE2,
ktery je sice mnohem slabsi nez Ne-
mesis, ale budete se ho bat mnohem
vic.

Nemesis neni jediny problém, pfi-
azi na fadu ten hlavni - kratka
ni doba. Opravdu nejsem clovék,
erému by kratsi herni doba vadila
a mam dokonce kratsi hry radsi nez
néjaké stohodinové open world zale-
Zitosti, ale herni doba Resident Evilu
3 je uz kratka i na mé. Zatimco ori-
ginal mél herni dobu asi 7-8 hodin a
uz tak byl prakticky nejkratSim dilem
série, remake je jesté kratSi a her-
ni doba je asi 5-6 hodin. Nehledé na
to, ze podstatnou cast této doby tvo-
i cutscény a samotné hrani z toho
tedy tvori maximalné 5 hodin. Co
vSak kratsi herni dobu alesponi tro-
chu ospravedInuje, je skutecnost, ze
je hra tak nabitd vSemoznou akci a
napinavym pfribéhem, Ze prakticky
nema hluché misto a budete se bavit
po celou dobu hrani. Pficina zkraceni

zkraceni herni doby oproti originalu
je hlavné odstranéni hned nékolika
lokaci a dokonce i jednoho boss fi-
ghtu. Neubylo jenom lokaci, ve hre
do velké miry chybi hadanky, které
jsou pro sérii RE typické a v RE2 jich
bylo pomérné hodné, tady jich vSak
bylo v Ffadu nizsich jednotek. Ano, i
puvodni Resident Evil 3 byl zamé&re-
ny spis na akci nez na puzzly, ale i
v ném bylo mnohondsobné vic hada-
nek, které tady z nezndmého dtvodu
chybi, a to je velka skoda.

Nékteré cCasti byly naopak znacné
upraveny ¢i dokonce prodlouzeny.
Ponékud vétsi pozornost tak dostal
Carlos, za kterého si zahrajeme hned
nékolikrat. Jeho charakter je mno-
hem zajimavéjsi a sympatictéjsi nez
v originale, alespon toto tedy byla
zména k lepsimu. Co uz jsem vsak
Uplné neocenil, bylo mnozstvi akce,
hlavné pfi hrani za Carlose. Pfi pa-
sazich s Jill je akce pfimérena, ale za
Carlose s jeho Uto¢nou puskou kosite
jednoho nepfitele po druhém. CozZz o
to, on byl vic akéni uz samotny origi-
nal, jak uz jsem zminoval vyse, i tak
mi zde ale chybél ten prvek strachu,
ktery byl odstranén pravé i prilis vel-
kym mnozstvim akce. A prece jenom
u hry zanru survival horor byste se
asi bat méli.

Ackoli jsem zde uvedl celou fadu vy-
hrad, Resident Evil 3 opravdu neni
Spatna hra, jak spousta lidi po prvot-
nim zklamani tvrdi. Dokonce nejde
ani o prdmérnou hru, ba naopak vel-
mi nadprdmérnou. Hra je sice velice
kratka, Nemesis neni takova hrozba
a hadanky chybi, do zna¢né miry to
vSak nahradi famdzni audiovizualni
stranka spole¢né s povedenou hra-
telnosti, pfibéhem a s nim spojenymi
dialogy a dabingem. Jde o intenzivni
zazitek, ktery si vzhledem ke krat-
ké herni dobé radi proZijete znova.
VSechny nedostatky bohuzel souvisi
s tim, jak remake vznikal, tedy ve
4 rlznych studiich. A vzhledem k

A vzhledem k tomu, 7e mize byt n&-
kdy problém se domluvit i v rdmci
jednoho studia, jak tento vyvoj vy-
padal, si opravdu nedokazu pigdsta-
vit. Resident Evil 3 tak sj
nil oc¢ekdvani z fenome
ktery se stal definici pr
udélany remake, jde ale
bornou hru, kterou zkratka zastinil
jeji lepsi predchlidce. Koneckoncli
presné tak dopadl i plvodni Resi-
dent Evil 3... Historie se opakuje.
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Bylo odpoledne, dva tydny pred vyda-
nim Gears Tactics a ja si v rdmci mé

prokrastinace projizdél internet. To
jsem vsak netusil, Ze na mé z ni¢eho
nic vyskoci upozornéni, ze vysel trailer
na jakysi XCOM: Chimera Squad. Klikl
jsem bez vahani, ackoli uz od zacatku
se mi néco nezdalo. Komiksova styli-
zace, predem urceni agenti, timeline
a mimozemstané ziji ve mésté spolu s
lidmi? Tohle je XCOM? A nejde jen o
néjakou mobilni hru? Myslenky se mi
honily hlavou a nadsSeni stfidalo ne-
pochopeni. Vlastné jsem nevédél, co
si mam po traileru myslet. Nakonec
prevladlo nadseni, protoze cokoli, co je
XCOM, mile rad uvitam. Po zjisténi dal-
Sich informaci jsem se tésil jesté o to
vic, novinky mé zaujaly, zasazeni také,
nizka cenovka a k tomu vydani 10 dni
po oznameni? Kdo by to nechtél? Ja
vam feknu kdo - Microsoft. Gears Tac-
tics, které mély vévodit letosSnim hram
hoto zanru, se totiz razem ocitly v
ozeni. To vSak neni to, o ¢em je tato
cenze, dllezité je, ze kral taktickych
strategii se vraci!

Hra se odehrava pét let po konci XCO-
Mu 2. Mimozemsétané jsou porazeni,
presto viak né&ktefi zUstavaji na Zemi
a snazi se koexistovat s lidmi. Typic-
kym prikladem mista, kde se to uz po-
vedlo, je City 31. Mésto, ve kterém ziji
lidé, hybridi i mimozemstané pospolu.
Vzdy se vsak najde nékdo, kdo s ta-
kovou myslenkou nesouhlasi a City 31
neni vyjimkou. PFi zdhadném vybuchu
V muzeu je zabita starostka a mésto
upada do chaosu. Pravé jednotka Chi-
mera Squad musi udrZzet mésto v bez-
pedi a zjistit, kdo za Utokem stal.

UZ na prvni pohled je zifejmé, Ze nejde
o klasicky XCOM. K dispozici mame 11
predem uréenych agentd, z nichZ ka-
zdy ma své specialni schopnosti. Bé-
hem boje je navic nesmime ztratit, ji-
nak musime misi restartovat. Vyvojari
k tomuto Feseni sahli pravdépodobné
proto, aby se mohli vice zaméfrit na pfi-
béh, coZ se rozhodné povedlo. Nece-
kejte zadny pFibéh plny zvratl, ale na
strategii je pomérné solidni. Navic také
zjistite néjaké stripky toho, co se stalo
po XCOMu 2.

Pfedem urceni vojaci vSak nejsou jedi-
na novinka. Pomérné znatelnd zména
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je i samotné zasazeni. Uz nereSite zad-
ny celosvétovy konflikt, ale jen lokalni
potycky uvnitf City 31, které ovéem pro
mésto mohou mit fatalni nasledky. Cela
hra je tak ponékud komornéjsi, ale vlast-
né jsem zmé&nu vrele uvital a viibec bych
se nezlobil, kdyby nékdy v budoucnu vy-
Sel opét néjaky XCOM, ktery je zaméren
jen na urcité misto na Zemi.

Nejvétsi zmény jsou ale v samotnych bi-
tvach. UZ nejsou tak rozlehlé jako pred-
tim, ale jsou rozdélené na nékolik stret-
nuti, pficemz pred kazdym stretnutim je
tzv. Breach mode. V ném si mizete voja-
ky rozmistit podle toho, co ma jaky vstup
do mistnosti za vyhody ¢i nevyhody. Né-
které vstupy ale vyzaduiji k otevieni urci-
ty pfedmét, at uZ jde o kartu k otevfeni
specialnich dvefi nebo bombu k odpaleni
zdi. Postavy pak jesté mohou pouzit né-
jakou svou schopnost Ci predmét napfi-
klad holo-targeting, aby méli vojaci vétsi
Sanci na zasah. Jakmile vstoupi vojaci do
mistnosti, mohou vsichni vystrelit a na-
sledné se automaticky schovaji za néjaké
kryti. Nepratel je hodné, a tak rozhodné
necekejte, Zze vSechny zabijete v breach
moédu, to se mi povedlo jen jednou v
uplné prvni misi. S velkym poctem ne-
pratel vds mize napadnout otdzka, jak
je to s jejich variabilitou. A kupodivu ta
je opravdu vysoka. Ve hie jsou 3 rdzné
frakce a kazda z nich nabizi nespocet
typl jednotek, coz mé& velmi mile prekva-
pilo. Horsi je to s typy misi, protoze téch
je opravdu malo, i tak jsem se vSak bavil
po celou dobu hrani. Ale zpatky k boji.
Po breach médu prichazi samotna bitva,
ktera uz ale neni klasicky tahova. Misto
toho je v pravé Casti obrazovky timeline,
ktera ukazuje, kdy bude na tahu jaky vo-
jak. Samotné planovani je tak jesté slo-
zitéjsi, uz totiz nejde jen o eliminovani
nejvétsi hrozby, ale hlavné se snazite za-
bit toho nepritele, ktery bude nejdfive na
tahu. Stejné jako asi hraci jsem mél urci-
té pochyby, systém vsak funguje skvéle
a spolec¢né s Breach modem tvori skvélou
kombinaci. A onen Breach mode bych si
klidné umél v néjaké podobé predstavit i
v plnohodnotném pokracovani.

V boji samozfejmé mizete klasicky sti-
let, pouzit overwatch, ktery je tentokrat
mifeny, podobné jako tfeba ve Phoenix
Pointu, a nebo pouzivat specialni schop-
nosti. To vSechno funguje dobre, ale
musim vytknout nevyvazenost jednotli-
vych agentl. Po chvilce hrani si najdete
favority a nebudete se jich chtit vzdat.
Obtiznost jednotlivych bitev by si pak
také zaslouzZila trochu prepracovat, né-
které byly pfrilis lehké, nékteré zase az
neférové. Jinak jsem byl ale s hratelnosti

velmi spokojen a spravovani zakladny
v mezidobi mi pfiSlo také zabavné, ac-
koli neni tak detailni jako v
ale to je vzhledem k zas
pitelné.

Co musim pochvalit, je kom
lizace, kterou vyvojafi zvolilf.
nebude libit kazdému, mné ale oprav-
du sedla a ani mi nevadily chybéjici
cutscény, které byly nahrazeny pouze
nadabovanymi rozhovory s textovym
okénkem, které jsou navic Casto po-
mérné vtipné a ackoli ani humor ne-
musi sednout kazdému, mné se libil.
Stylizace a zpracovani dialogli se mize
jevit ponékud lacing, ale vzhledem k
cenovce mi to prijde pomérné ade-
kvatni. Pokud se vam vsSak stylizace
nelibi, nemusite se niceho bat, tyka
se pouze téch nékolika malo filmeckl
a rozhovorll, samotna hra je graficky
na podobné urovni jako XCOM 2, ale
musim podotknout, Ze grafice chybi
jakasi uhlazenost, ktera pravé v pred-
chozim dile byla. Bohuzel ale hru zne-
prijemAuji také rlizné grafické glitche,
at uz jde o zaseknuti animace nebo do-
konce pohybujici se postavu, ktera je
vSak zaseknuta v t-pose. Neni to vSak
nic hrozného a rozhodné vsSechny tyto
chyby ptjdou opravit. Co vas do bit-
vy vtahne vic nez grafika je rozhodné
zvuk. A ano, sound design jako tako-
vy je na dobré Urovni, ale vypichnout
bych chtél hlavné soundtrack, ten je
zkratka skvély a k jednotlivym misim
vzdy dokonale sedl.

Horsi je to s UL. Nejenom, Ze je doce-
la neintuitivni a nez se dostanete tam,
kam chcete, néjakou dobu to zabere,
horsi je to ale s bugy. A to ne zrov-
na malymi, tim nejvétSim bylo v dobé
mého hrani zdhadné mizeni zbrani a
zbroje, coz nakonec dopadlo tak, zZe
jedna moje postava zlstala kompletné
bez vybaveni a nemél jsem moznost,
jak to napravit. A vzhledem k tomu, Ze
jsem nechtél ¢ekat na patch, ktery v
dobé psani recenze stale nevysel, mu-
sel jsem si vybaveni nacheatovat pres
konzoli. To jsem ale netusil, ze se to

Jan Urbancik KVIB



stane znova, podruhé uz jsem to tedy
nechal byt a postavu jsem zkratka
odstavil. Je ale vidét, ze si vas vyvo-
jaFi snazi udobfit, nebot po zmizeni
zbrani se mi namnozily Iékarnicky a
misto plvodni jedné, jsem jich na-
jednou mél 40. Dékuji Firaxis.
Celkové je vSak XCOM: Chimera
Squad vyborna hra, ktera prinasi vel-
ké mnozstvi novinek, pficemz vSech-
ny funguji skvéle. Zaroven si ale ne-
chavéa zaklady z predchozich dild, k
tomu pékna stylizace, dabing, mno-
ho typl nepratel a naprosto perfektni
soundtrack. Co vic si prat? Rozhodné
vyladénost hry - vybalancovani ob-
tiznosti, spraveni UI i zaseknutych
animaci, a hlavné téch velkych bugd,
které vam velice znepfijemni hrani.
Mnozstvi chyb mé opravdu mrzi, ji-
nak totiz ke hie opravdu moc vyhrad
nemam. Kazdopadné i pres veskeré
chyby se jedna o vybornou strategii
a jeji koupi rozhodné neudélate chy-
bu.
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o AT;NTAT NA ZASTUPUJIiCiHO
RISSKEHO PROTEKTORA REINHARDA

HEIDRICHA ANEB BYL TO VUBEC ATENTAT?

Kdo to byl Heydrich?

Reinhard Tristan Eugen Heydrich (7. bfezna 1904 Halle
an der Saale — 4. ¢ervna 1942 Praha) byl blizky spolupra-
covnik Heinricha Himmlera, general policie, $éf Hlavniho
Uradu FiSské bezpecnosti, zastupujici fiSsky protektor Pro-
tektoratu Cechy a Morava.... zkratka Vam asi do$lo, Ze to
byl dilezity ¢lovek... hodné dulezity a zly ¢lovék. On byl
jednim z hlavnich organizatord holocaustu a predsedal
komisi, ktera uvedla do praxe Konec¢né feseni zidovské
otazky, tedy plan, jak vyhladit vSechny zidy. Jak vidite, byl
to zatvrzely nacista a tyran, ktery by Vas klidné zastfelil na
ulici, jenom proto Ze jste Cech nebo Ze nejste ten typicky
dokonaly nadclovék: blondaté vliasy, modré oci, béloch...
Zivot tohoto cvoka nemohl skongit dobfe.

Kdo ho zabil aneb pied akci:

Byli to dva odvazni ¢eskoslovensti vojaci, Jan Kubi$ a Jo-
zef Gabcik, ktefi byli v exilu v Britanii a tam byli pro tento
ukol i specialné vycviceni. Letadlo je pak v zimé roku 1942
vyhodilo nékam za Prahu. Uz od zac¢atku meéli problémy:
nékteré kontakty, u kterych se méli schovavat se odsté-
hovaly nebo je zatklo Gestapo, Jozef Gabcik si zlomil kot-
nik... Nakonec jim poskytla pfistfesi rodina Moravcovych
v Praze. Tam se setkali se svymi kamarady, ktefi méli na
starosti operace Silver A, Silver B a Out Distance (Jejich
operace zase mela kryci jméno Antropoid). Pak zacali
planovat atentat. | kdyz... atentat? Byla to spi$ vojenska
akce, kterou provedli vojaci na vojakovi. Navic to byla akce
oficialné vyhlasena ¢eskoslovenskou exilovou vliadou. Pro
misto ,,atentatu“ si vybrali strategickou zatacku ulice v
HoleSovic¢kach v Praze. V§e méli dokonale naplanovano.
Auto, v némz Heydrich a jeho fidi¢ pojedou v zatacce bude
muset pfibrzdit, potom na né vyskoci Gabcik a napali do
auta ze samopalu, vSe bude jistit Kubis s bombou, kterou
posléze hodi do auta.

Jozef Gabéik

Jan Kubi$

Akce:

Dne 27. kvétna 1942 se to vSechno stalo... no a ne tak,
jak by chtéli. Pojdme se na ,,atentat” podivat z pohledu
nahodného kolemjdouciho. Jedes$ v tramvaji a divas se z
okna. Ze zatacky se vyfiti auto. Néjaky muz se pred négj
postavi a vytahne zbran a chysta se stfilet, ale samopal se
mu zasekl. V tom pfisko€i jiny muz a hodi po autu bombu.
Ta vybuchne a porani protektora...
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Po akci:

Gabcik a Kubi$ nasedli na kola a ujizdi
pry&. Mistni odboj jim zajistil tkryt. Ukryt,
kde je nikdo nenajde. V krypté kostela
svatého Cyrila a Metodéje. Tam se znovu
setkaji s prateli z misi Silver A, Silver B a
Out Distance. Jeden ale chybi... Kde je Curda?!

A

Karel Curda

Zrada:

Vojak jménem Karel Curda. Clen operace Out Distance. A... ten,
kdo je zradil Gestapu. Ten, kdo zpUsobil smrt stovek lidi. Pro¢ by
nékdo néco takového délal?!? Moznosti je nékolik: Penize. Za ja-
kékoli informace o paraSutistech byla odména 10 000 000 K¢s
(ro€ni vydélek byl asi 10 000 K&s). Nebo mél strach. Za informace
o parasutistech byla slibena amnestie. Nebo jim zavidél...? Pro-
toze pro¢ by jinak dal pomahal Gestapu? On uz mohl normalné
jit, Zit svqj Zivot, ale dal jim pomahal a systematicky zabijel vic a
vic lidi.

Zatykani:

A uZ to jelo. Kvali Curdové zradé Gestapo zatyka a muéi stovky
lidi. Mezi nimi i Moravcovy, u kterych se Gabc¢ik s KubiSem scho-
vavali. Pani Moravcova spolkla kyanid, ale jejiho muze a patnac-
tiletého syna mugili tak dlouho, dokud neprozradili jejich ukryt*.

* Pokud by vas zajimalo, jak je mucili... Drtili jim kosti, palili je
rozzhavenym kovem, mladému Moravcovi dokonce ukazali ufe-
zanou hlavu jeho matky... vy byste nic nepfiznali?

V kostele:

Jakmile se Gestapo dozvédélo, kde se schovavaji, ihned kostel
obkli¢ila mnohanasobna presila vojaku. V té dobé mél Kubis a dva
dalSi hlidku na ochozu. Tam se zabarikadovali a state¢né se bra-
nili. Vojakl ale byla beznadéjna presila... Zbyli 4 parasutisté byli
stale v krypté, kde se k nim neméli jak dostat. Proto se je rozhodli
vytopit. At se snazili, jak chtéli, z krypty nebylo uniku. Branili se a
stfileli na vojaky, kterym se uz podafilo prokopat do krypty, dokud
v§em nezbyl jen jeden naboj. Naboj, ktery méli pro sebe...

Jan Kubis
Jozef Gabcik
Adolf Opadlka

Josef Valéik
Jaroslav Svarc
Josef Bublik
Jan Hruby

Téchto 7 parasutistl drzelo kostel proti sto ndsobné presile 6 ho-

din.

Hodné informaci jsem Cerpala z filmu Antropoid, od mého taty a z
riznych dokumentt na YouTube.

]
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ROZHOVOR S UCHAZECKOU O
STUDIUM NA MGO

Proc se hlasi$ na gymnazium?
Pfijde mi to vyhodnégjsi, protoze jestli se ted dostanu, tak se potom v devaté tfidé nebudu muset stresovat, na jakou stfedni pUjdu,
pokud by mé nepfijali na gympl.

A pro¢ sis vybrala to nase?

Je blizko mého domu a chodi tam mé sestry.

Od kdy se ucis na prijimacky a jak casto?

UCim se od zac¢atku kurzu, které MGO porada. Ze zac¢atku tak jedenkrat tydné a ted se snazim jednou za den nebo alespori ob den.

Takze jsi chodila na pripravné kurzy. Co na né rikas, pomohly ti?
Pomohly mi dost.

Byla jsi na prijimackach nanecisto? A dostala by ses?
Jo, byla. Dostala bych se.
Prijde ti to, co se po vas chce na prijimacky, tézké, nebo je to srovnatelné s tim co bézné berete na zakladce?

Je to o trochu t€zsi, ale da se to po delSim procvic¢ovani zvladnout.

Co ti prijde tézsi, cestina nebo matematika?
Rozhodné matika.

Kurzy uz davno skoncgily, z ¢eho se ted’ u¢is? A pomahaji ti rodice s tim, co nechapes?
Ucim se z pfijimackovych testll z minulych let, a kdyz néco nechapu, tak mi to rodi¢e vysvétli.

Co iikas na odlozeni prijimacek a na takovou dlouhou pauzu?
Tak odlozeni pfijimacek mé zaskocilo a nebyla jsem z n&j nad$ena, ale méla jsem vic ¢asu na pfipravu.

Prijde ti, Ze ses kvuli tomu zhorsila nebo jsi naopak vyuzila ¢asu k zlep$eni se?
Vyuzila jsem €asu k zlepSovani toho, co mi neslo, a i kdyz jsem se ze zacatku karantény moc neucila, tak mi nepfijde, Ze bych se

néjak zhorsila.
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LETNI
CTENI

Brzy zacinaji prazdniny a vétSiné z nas korona trochu
prekazila plany. Tak co teda mGZeme o prazdninach dé-
lat? Cist!

Timhle seznamem se urcité nezavdécim vSem, ale as-
pon tém z vas, ktefi touzi po romantice, by tenhle mensi
seznam mohl pfijit k uzitku... Tak se rychle pustte do
cteni!

Call Me by Your Name/Dej Mi Své Jméno — André Aci-
man

Nebudeme si nic nalhavat, vétsina uz o tomhle slySela,
ale pro letni ¢teni je tahle kniha (a ted nové i jeji sequel
Find me/Najdi mé) jako délana. Tento pfib&h dvou chlap-
cU odehravajici se v Italii uprostfed parného léta neni
moc potfeba popisovat. Jen si pfedstavte, jak sedite ve-
dle bazénu pod sluncem, jako Elio a Oliver a Ctete si,
prosté letni idylka...

Selection/Selekce — Kiera Cass

Kdo z nas si nékdy nepral stat se princeznou? A v tomhle
pfibéhu se to par divkam i povede, bojuji ovSem proti
sobé o srdce prince Maxona. Tahle romanticka série s
prvky akce je idealni k linym odpoledne.

They Both Die at the End/Oba na konci zemiou —
Adam Silvera

Tak tohle uz je trochu smutnégjsi... Tohle je trochu spoiler,
ale nazev nelze, ale i pfesto ma déj néco do sebe, kdy-
by nic, tak mé& minimalné donutil se zamyslet. Co byste
délali, kdybyste védéli, ze mate posledni den zivota? S
kym byste ho stravili? Co byste délali? Myslim, Ze nikdo
by nestél o honicku s policii, ale co kdyz nemate na vy-
bér? A co kdyZz mezitim potkate nékoho vyjime¢ného a
konecné si pfiznate, kdo vlastné jste?

The Love Game/Hrej hraéem — Emma Hart

A komu se o prazdninach zasteskne po Skole, muze
si precist tfeba tuhle sérii. Pfib&hy pubertakd na ame-
rickych vyskach nejsou moc originalni, ale mizou byt
vtipné, to je zrovna pfipad téhle knizky. Parta klukd z
bratrstva uzavfie sazku, ze svedou holku z party nena-
padnych milych holek, které se od nich snazi udrzet co
nejdal, ale co kdyz uz zminéna holci¢i particka se vsadi,
Ze se klukiim pomsti? No, tak nastane dost zamotanych,
ale i vtipnych momentd. Tahle knizka, stejné jako vSech-
ny ze série, nejsou moc hlubokomysiné, ale super na
odreagovani.
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Tell It to the Bees/Rekni to Véelam — Fiona Shaw

Po studiich se do rodného mésta vraci doktorka Jean
a diky svym véelim uldm, o které se stara se seznami
s Charliem a jeho matkou Lydii. Ty dvé si mezi sebou
vytvofi velmi silné pratelstvi a mozna i vic, coz se ale
bigotnim obyvatelim malého Skotského méstecka ne-
libi... Smutny pfibéh, ktery byl loni dokonce i zfilmovan,
sice nema zatim Cesky preklad, ale knizka v angli¢tiné
vazneé stoji za to, a kdo by si netroufl, tak at' se alespon
podiva na film.

Ted vam jen pfeji pfijemné pocteni a hezké prazdniny...

(L ME
C1 ‘ﬁ’f\ﬂa

André Aciman
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Co se nam muze stat béhem
spani a zvlastni typy snu

Spankova paralyza

Spéankova paralyza je stav, kdy télo spi, ale mysl zUstava bdéla.
Spanek pfirozené doprovazi svalova ochablost, ktera po probu-
zeni vétsinou opada, pokud se vSak bdély stav setka s REM fazi
snU (hlubsi ¢ast spani, kdy se nam zda vétsina snu, je dopro-
vazena rychlymi pohyby oci), télo zUstava znehybnéno a mysl|
proziva Uzkost. Pfi spankové paralyze se tedy nemulzete hybat
a nem(zete ani mluvit. Casto je doprovazena také halucinacemi
a problémy s dychanim. U vétsiny lidi trva nékolik minut, muze
vSak trvat i nékolik hodin. PFic¢inou spankové paralyzy je pfilis
velky stres, kvuli kterému napfiklad taky nemizete usnout a v
noci se opakované budite.

Falesné probuzeni

Falesné probuzeni je stav, kdy si myslite, Ze jste se probudili ze
snu, ale ve skute¢nosti se ,probudite” do jiného snu, tudiz stale
snite. Fale$né probuzeni mize obsahovat vstavani, oblékani,
snidané a cestu do prace... vSechny &innosti, které ¢lovék den-
né déla. Neéktefi lidé zazivaji dokonce mnohonasobné falesné
probuzeni, ve kterych délaji stejné Cinnosti stale dokola.

Spolecné snéni

Spolec¢né snéni je druh snu, kdy dva a vice snicich maji podob-
ny, i stejny sen. Daji se rozdélit na dvé skupiny: sny setkavaci
a prolinaci. Ve snech setkavacich vypovidaji snici o vzajemném
setkani a o shodnych nebo podobnych prvcich snového pro-
stfedi. Ve snech prolinacich si snici nemusi uvédomovat pfi-
tomnost dal$i osoby, ale jejich sen probiha v podobném duchu,
ma podobny déj a snici si uvédomuji podobné informace.

Prorocké sny

Prorocké sny nas doprovazeji napfic¢ historii lidstva, nejproslulej-
i pfiklady muzeme nalézt v Bibli ve Starém zakoné. Egyptsky
faraon mél sen o sedmi vykrmenych, péknych kravach, které
byly pozfeny sedmi vyhublymi a o sedmi tuénych klasech, které
pohltilo sedm hubenych klast. Josef mu vylozil tento sen jako
proroctvi o urodé egyptského lidu, ktery bude sedm let prospe-
rovat a poté pfijde sedm let bidy. Faraon dal vytvofit zasoby
obili, které zem zachranily od hladomoru. Dal§im prfikladem je
sen manzelky Caesara Calpurnie, ktera Caesara spatfila umirat
rukou vraha nedlouho pfedtim, nez se tak stalo.
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JOUR

V minulém cisle jsem vas seznamila s riznymi zplsoby,
jak zGstat organizovany v ¢ase, nejvice jsem se vénovala
kreativnimu diafi Bullet journal. Tentokrat bych rada vase
znalosti o ném prohloubila a ukazala vam, co mizete za-
znamenavat a jakym zptsobem.

Budu pokracovat podle toho, jak byste postupovali bé-
hem zakladani nového diafe. Na uplny zacatek se pise
legenda k zna¢kam, které budete pouzivat. Krouzek jako
pfipomenuti, Ctverecek jako ukol, hvézda jako udalost atp.
Pokud se ve znackach vyznate sami, tento kli¢ si kreslit
nemusite. Nezapomente se podepsat na uvodni stranu!
To se hodi pfi ztraté diare.

Nebojte se kreativné vyjadfit. MizZete si ke kazdému
meésici udélat uvodni a tematicky hodici se stranku, aby
vas motivovala plnit ukoly dale. Na zacatku diafe si tedy
mUzZete vyzdobit stranku s aktualnim rokem a vytvofit si
tzv. future log. SepiSete si vSechny mésice roku na jednu
stranku a na druhou doplfujete udalosti, o kterych vite
dlouho dopfedu, tfeba spole¢enské akce, dulezité zkous-
ky nebo navstévy doktora.

Pfesouvame se k monthly spread, tedy dvojstrané s

polickem pro kazdy den, kde muZete zapisovat termi-
ny mensich pisemek nebo schiizky. Podoba se future
logu, ale jedna se zde o jediny mésic. Nakonec vytvofi-
me weekly spread, tedy rozvrzeni aktualniho tydne. Zde
patfi vase denni ukoly, poznamky, cokoliv, co potfebujete
rychle zapsat a mit u sebe. Vyhodou muze byt, Ze si dny
nemusite Cislovat, takze neplytvate papirem, kdyz zrovna
nemate pilny den.
Nakonec bych vas rada seznamila s kolekcemi — stranka-
mi, do kterych si zapisujete rlizna data o sobé a mlzete
z nich mit uzitek &i jen pobaveni. MiZzete si vytvofit mood
tracker, tedy stranku, kterou za kazdy den vybarvite bar-
vou podle vasi nalady. Dale existuji habit trackers, stranky
pro zaznamenavani vasich zvyku, od sportu pres piti vody
po hru na hudebni nastroj. Opravdu cokoliv. Stalo se vam
nékdy, Ze jste slySeli o nové kapele i skvélém filmu, ale
na konci konverzace na né zapomnéli? Pfesné pro tento
Ucel si mizZete vymezit samostatnou stranku a inspirovat
se ji v dobé& uméleckého bloku.

Douféam, Ze tyto slozky zakomponujete do svého diafe a
Ze vam budou dobfe slouzit.

FUTURE LOG I
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SPORT vs. COVID

Na nékolik tydnu se ze sportovniho pofadu ,Bran-
Ky, body, vtefiny“ stala sada reportazi z domova
nejraznéjSich sportovcl, jejichz ligy, zavody nebo
olympiady, byly pferuSené nebo upiné zruSené. A
druhou ¢ast “Branek® zaujmuly zabéry béloruské
fotbalové ligy, jediné nezastavené, a tak si soutéz
poprveé ve své historii mohla vzit pfivlastek ,elitni.”
Naskytla se proto situace, kdy jsem sv(j oblibeny
pofad nezkoukl tfeba i tyden.

Zacnéme nejdllezitéjSim bodem roku, olympijské
hry. Ty se letos mély konat v Tokiu, jiZ podruhé, ale
jak vS8ichni vime, musime si pocCkat na pfisti rok.
Berme to v8ak pozitivné, budeme mit 2 olympiady
ve dvou letech!!! ...problém vyreSen (:

Fotbal to taky hodné odnesl, nejpopularnéjsi sport
planety byl mimo provoz, vSude... tedy az na jiz
zminéné Bélorusko. Slavna Liga mistra byla pre-
ruSena béhem osmifinalového bfezna. Soutéz by
se podle plant méla dohravat az do konce srpna.
LetoSni findle se mélo konat v Istanbulu, tam se
ale uskuteCni az nékdy pristé. Kromé této slavné
soutéze dostalo stopku i EURO, to mélo mit letos
zvlastni nadech, hralo by se ve 12 méstech 12
zemi, napad se neméni, jen pfesouva na rok 2021.
Ceska nejvyssi liga byla také prerugena, ale jak
jste si jiz mohli vS§imnout, uz vratila se zpét do varu,
konecné.

To hokejova Extraliga je pro letoSek definitivné po
smrti. JeSté nez tymy pofadné nasedly do play-
-off vlacku, zeleznice se zadrhla a uz se nebude
opravovat. Jinak to vidi strojvidci v NHL, tam uz
je detailné popsany plan na dohrani boji o Stanley
cup. Co mé ale osobné mrzi ze v§eho nejvic, je
zru$ené mistrovstvi svéta ve Svycarsku, to je rok
co rok takovych pfijemnych 17 dni, kdy my, hoke-
jovi fanatici, nesundame oci z televize a napjaté
sledujeme kazdické utkani. Bohuzel v tomto pfipa-
dé zadné presunuti nepfijde a na dals$i Sampionat
si po¢kame do roku 2021, poradateli budou mésta
Minsk a Riga. Na internetu se vSak objevilo zajima-
vé video, které tvrdi, Ze se MS odehralo v utajeni.
Vérte tomu nebo ne, dostali jsme se az do finale s
Ruskem, zapas komentuji Martin Hostak a Martin
Dejdar, urcité se podivejte: https://isport.blesk.cz/
clanek/hokej-reprezentace-mistrovstvi-sveta-v-ho-
keji-2020/379673/

| pfes spoustu bolestnych zasaht do svéta sportu se z
toho za€iname vzpamatovavat, tréninky uz nam sportov-
cum zacaly, a kromé dezinfekéni vonavky pred kazdym
zacatkem a sluSného poklesu fyzi¢ky, jsou opét stejné.
Ted uz jen pockat, az vSem sportakiim zac¢nou jejich se-
zbny a svét bude zase jako dfiv.

Letos olympiddu jenom doma na zahradé.

i, “l"“‘ o

https://www.idnes.cz/oh/tokio-2020/sportovni-federa-
ce-odklad-her-financni-problemy.A200402_153516_
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